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I. Qu’est que la couleur ? 
En physique, la lumière peut être étudiée suivant plusieurs aspects, corpusculaire ou ondulatoire. 
Pour nous photographe c’est l’aspect ondulatoire qui est le plus important. 

 
La lumière résulte de la sensation produite par les ondes électromagnétiques 
dans un domaine spectral allant de 380 nanomètres à 780 nanomètres. Cette 
bande est appelée "spectre visible". 
Chaque longueur d'onde correspond à une sensation perceptive appelée 
"couleur". Dans l'ordre des longueurs d'ondes décroissantes, les dénominations 
sont : rouge, jaune, vert, cyan, bleu, violet. 
L'œil est un organe exceptionnellement perfectionné qui capte la lumière et les couleurs sur le principe de 
la trichromie. On nomme trichromatie cette aptitude physiologique à coder la lumière sur trois canaux. La 
rétine fonctionne comme un capteur avec 2 sortes de photorécepteurs : les bâtonnets qui permettent de 
voir dans les faibles conditions d'éclairage (vision nocturne ou vision scotopique) et les cônes adapté à 
l'éclairage de la lumière du jour. 
L’association des couleurs se fait suivant le principe aditif. 
La couleur est provoquée par la lumière que captent nos yeux, mais elle nait -et 
ne nait que- dans notre cerveau. 

II. Instruments de mesure de la lumière 

1. Colorimètre 
Un colorimètre est un outil qui analyse les échantillons de couleurs afin de donner une mesure objective 
d'une couleur donnée. 
Les colorimètres mesurent des intensités lumineuses à travers des filtres RVB. Ils fonctionnent donc sur 
le même principe que les scanners ou les appareils photo. Ce ne sont pas les instruments les plus précis 
pour la mesure de la couleur, mais leur précision est plus que suffisante pour des tâches comme le 
calibrage des moniteurs. 
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2. Spectromètre 
Un spectromètre est un appareil destiné à la mesure de la répartition d'un rayonnement en fonction de la 
longueur d'onde ou de la fréquence. 
Les spectrophotomètres sont des appareils extrêmement précis comparativement aux colorimètres. 

 

III. Espaces colorimétrique 
Un espace colorimétrique ou espace de couleur associe des nombres aux couleurs visibles. Compte 
tenu des limites de la vision humaine, ces nombres se présentent généralement sous la forme de triplets. 
Chaque couleur de lumière peut donc être caractérisée par un point dans un espace à trois dimensions. 
Lors d'une impression, pour des raisons liées à la qualité des pigments, l'espace utilisé comporte alors 
généralement au moins quatre dimensions. 

1. Modèle colorimétrique 
La notion de modèle colorimétrique fait référence aux différentes façons dont on va utiliser les nombres 
pour décrire une couleur, mais aussi la façon d'effectuer les mélanges de couleur. Un modèle 
colorimétrique est une sorte de classement générique des familles d'espace colorimétriques. Par exemple 
on connait bien le modèle RVB et le modèle CMJN. 
Un même espace colorimétrique peut ainsi être décrit dans des modèles colorimétriques différents. Par 
exemple l'espace colorimétrique sRGB est décrit classiquement dans le modèle RVB, mais il peut aussi 
l'être dans un modèle TSL pour faciliter l'accession aux couleurs, ou dans le modèle CIELAB comme 
présenté dans l'illustration ci-dessus. 

a. Les différentes familles de modèles colorimétriques 

• Le modèle perceptuel 
Le modèle perceptuel est le plus facile d'accès car basé sur nos propres sensations chromatiques. On parle 
alors plutôt de représentation plutôt que de modèle. 

• Le modèle hybride (entre le perceptuel et le nuancier) 
Il en existe de nombreux ils ne sont pas présentés ici. 

• Le modèle dérivé d'un système matériel 
Certains modèles colorimétriques dérivent directement d'une machine ou d'un matériel comme le RVB ou 
le CMJN (le modèle RVB, pour les écrans et le modèle CMJN pour les imprimantes). 

• Les modèles de référence de la CIE 
Le rôle des différents modèles de la CIE est de représenté mathématiquement et graphiquement les 
couleurs visibles. C'est la recherche de l'espace colorimétrique de l'œil humain. 
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b. Modèle RVB (Rouge – Vert – Bleu) 
Le modèle colorimétrique RVB est le modèle ce rapprochant le 
plus à la physionomie humaine. 
Il est au centre de la colorimétrie numérique, non pas parce qu’il 
apporte des avantages particuliers par rapport à d'autres modèles 
mais simplement parce qu’il dérive de la technologie la plus 
souvent employée dans l'environnement numérique. 
Les moniteurs LCD comme les anciens moniteurs CRT utilisent un système RVB basé sur le principe 
additif de trois couleurs primaires, rouge, vert et bleu. Les scanners et les appareils photo analysent aussi 
en RVB. 

 

c. Modèle TLS (Teinte Luminosité Saturation) 
Le modèle TSL (acronyme de Teinte, Saturation, Luminosité) est le plus intuitif 
de tous les modèles colorimétriques que nous étudierons. Il est basé sur le ressenti 
de la perception humaine d'où son nom de modèle perceptuel. Chaque critère de 
couleur est clairement séparé, ce qui en fait le modèle le plus pratique pour la 
retouche d'image ou l'ajustement des couleurs. 

d. Modèle TSV (Teinte Saturation Valeur) 
Basé sur nos sensations chromatiques, le modèle TSV est aussi un modèle intuitif. Le modèle TSV pour 
Teinte, Saturation, Valeur (HSV ou HSB en anglais) est un dérivé du modèle RVB où la luminosité 
évolue comme sur un écran RVB entre le noir et la luminosité maximum des couleurs primaires. Dans ce 
système l'échelle de la luminosité se fait en deux étapes sur deux axes perpendiculaires : d'abord du noir 
vers la couleur (luminosité), puis de la couleur vers le blanc (saturation). C'est un modèle qui a pris une 
place prépondérante avec l'avènement de l'informatique. 
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e. Les modèles de la CIE 
C'est la Commission Internationale de l'Eclairage (CIE) qui fut en charge dans les années 1920 de 
concevoir un système de couleur de référence. Le cahier des charges était simple et clair : construire le 
modèle colorimétrique d'un matériel très répandu sur notre planète, l'œil humain. Autrement dit, Il faut 
définir l'espace colorimétrique correspondant à la vision d'un observateur moyen. La réalisation d'un tel 
système était un vrai défi car l'espace colorimétrique correspondant devait être représentatif de notre 
vision des couleurs et la notation des couleurs devait rester accessible. 

• L'Observateur Standard de la CIE 
Wright et Guild entreprennent de modéliser la vision humaine. Ils font une série d’expériences avec un 
groupe de personnes représentatives d’une vision humaine moyenne. C'est "l'Observateur de Référence". 
Il correspond à une vision des couleurs sous un angle de 2°. 

• Le modèle CIE RGB 
A l'époque du premier modèle colorimétrique de la CIE, les connaissances physiologiques de l’œil 
humain sont bien avancées et l’on sait notamment que les couleurs sont captées par l’œil avec des cônes 
sensibles au rouge, au vert et au bleu. Donc l’idée de définir la vision humaine dans un système RVB est 
tout à fait justifiée.  
Cet espace RVB, aujourd’hui nommé CIE RGB, est constitué de trois primaires : 

 

• Le modèle CIE xyY 
En 1931, La Commission Internationale de l’Éclairage a tenté de définir un modèle colorimétrique fiable 
et standardisé au niveau mondial. 
Il est directement issu, par une transformée mathématique, du système CIE XYZ. 
Le but de ce modèle n’est pas seulement de désigner les couleurs. Il permet aussi de savoir avec finesse et 
fiabilité si deux couleurs coïncident ou non, autrement dit de savoir si on peut raisonnablement considérer 
ou pas que ces deux couleurs sont identiques… Il permet de comparer les relations entre des courbes 
spectrales de couleurs. 
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• Le diagramme CIE xy 
Les modèles RVB (rappelons que le modèle XYZ est avant tout un modèle RVB) ne proposent pas une 
notation très pratique. Les photographes ou les infographistes qui ont l'habitude de manipuler des fichiers 
RVB en savent quelque chose. Il est très difficile d'évaluer la luminosité d'une couleur notée RVB = 72, 
147, 39 ou bien d'en déduire sa complémentaire. Le problème est très facilement contourné car les 
logiciels actuels savent utiliser les données RVB dans un modèle perceptuel comme le TSL. Le but du 
diagramme CIE xy est exactement le même : transposer les triplets du modèle XYZ (de type RVB) dans 
un modèle plus perceptuel du type TSL afin de séparer clairement les informations liées à la couleur de 
celles liées à la luminosité. L’espace colorimétrique est toujours le même, seul change la façon de noter 
les couleurs. 

° La notation en coordonnées réduites 
Les coordonnées réduites permettent de définir la position d'une couleur dans un plan de chromaticité. 
La manipulation est assez simple : plutôt que de définir une couleur par des triplets d'intensités 
lumineuses, on va la définir simplement par les proportions de primaires qui interviennent dans le 
mélange. 

2. Espaces de travail 
Des sous ensembles de l'espace RVB ont été définis pour répondre à des problèmes pratiques. sRGB est 
un espace proposé par HP et Microsoft en fonction des écrans les plus communs en informatique ; c'est 
l'espace de couleur standard pour l'affichage des images sur Internet mais il est trop étroit pour 
l'impression. Adobe RGB 1998 a donc été conçu par Adobe Systems Inc. pour optimiser les résultats des 
imprimantes. 

IV. Corps noir et température de couleur 
Nous venons de voir que la couleur est intimement liée à la lumière et quand la lumière du jour varie au 
fil des heures, les couleurs changent également depuis la dominante bleutée du milieu de la journée au 
jaune orange au crépuscule. Pour caractériser cette dominante colorée on parle de température de couleur. 
C'est une notion très importante pour les gens qui manipulent des images en couleur, car cela signifie que 
la référence que l'on nomme blanc peut prendre une teinte non neutre qui va influencer l'ensemble des 
couleurs. 
C’est Lord Kelvin (1824-1907) qui a eu l’idée de comparer les variations de couleur 
de la lumière du jour avec celles d’un corps non coloré ( le corps noir) que l’on 
chauffe à haute température et qui passe successivement du rouge, au jaune, au blanc 
et enfin au bleu. Il propose ainsi une comparaison commode pour caractériser les 
illuminants naturels ou artificiels. La température de couleur est donc l'indice de 
neutralité du blanc. 
Le kelvin (K) est l'échelle absolue pour mesurer la température. Une température de 
0 K correspond à 273,15 °C.  
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1. Les illuminants 
Un illuminant est une source lumineuse normalisée par la CIE. Ces sources de lumières se caractérisent 
par un spectre continu, large et homogène. 
Les sources de lumières dont le spectre est continu et suffisamment large, se caractérisent par une 
température. C’est le cas des illuminants. 
Attention, il n’en est pas de même pour toutes les sources lumineuses (les sources monochromatiques par 
exemple). 

a. Illuminants normalisés 
Dans le but d'établir une certaine harmonie dans les méthodes ou principes utilisés pour l'observation ou 
la mesure des couleurs, la CIE recommande l'emploi des sources normalisées et ainsi, la notion de 
"lumière du jour" ou de "lumière par temps couvert" est précise et définie de manière rigoureuse. 
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V. Retouche d’images 

1. Réglage de la dominante chromatique 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Couleur Rouge/Vert/Bleu. 
La boîte de dialogue Rouge/Vert/Bleu s’affiche. 
Dans les zones Rouge, Vert et Bleu, entrez ou définissez une valeur pour modifier le pourcentage de 
chaque couleur. 
La valeur 0 % correspond à la valeur d’origine. Pour augmenter la quantité d’une couleur, utilisez une 
valeur positive. Pour réduire la quantité d’une couleur, utilisez une valeur négative. 
La diminution de la quantité de bleu ajoute à l’image une dominante jaune, la diminution de la quantité de 
vert ajoute une dominante magenta et la diminution de la quantité de rouge ajoute une dominante cyan. 
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2. Réglage de la luminosité ou le contraste 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Luminosité et contraste Luminosité/Contraste. 
La boîte de dialogue Luminosité/Contraste s’affiche. 
Entrez ou définissez une valeur dans la zone Luminosité. 
Utilisez une valeur positive pour éclaircir la photo et une valeur négative pour l’assombrir. La valeur 0 
correspond à la valeur d’origine. 
Entrez ou définissez une valeur dans la zone Contraste. 
Utilisez une valeur positive pour augmenter le contraste et une valeur négative pour le réduire. La valeur 
0 correspond à la valeur d’origine. 
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3. Réglage de la luminosité du canal chromatique 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Luminosité et contraste Courbes. 
La boîte de dialogue Courbes s’affiche. 
Dans la liste déroulante Canal, sélectionnez l’une des options de canal chromatique suivantes : 
• RVB : permet de modifier les canaux du rouge, du vert et du bleu dans un même histogramme. 
• Rouge : permet de modifier le canal du rouge uniquement. 
• Vert : permet de modifier le canal du vert uniquement. 
• Bleu : permet de modifier le canal du bleu uniquement. 
Pour régler la relation entre les niveaux d’entrée (luminosité des pixels d’origine) et les niveaux de sortie 
(luminosité des pixels corrigés), faites glisser les points du graphique. 
À mesure que vous faites glisser un point de courbe, les valeurs initiales et modifiées de la luminosité des 
pixels du point s’affichent dans le coin supérieur gauche de l’histogramme. La valeur d’origine ou 
d’entrée apparaît à gauche et la valeur modifiée ou de sortie apparaît à droite. 
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• Pour éclaircir l’image, la courbe doit se trouver au dessus de la diagonale : 

 
• Pour assombrir l’image : 

•  
Autres applications  

Ajouter un point à la courbe  Cliquez à l’endroit où vous souhaitez ajouter le point sur la courbe.  
Remarque : ajouter des points supplémentaires à la courbe vous 
permet de régler sa forme de façon plus précise.  

Supprimer un point de courbe  Faites glisser le point hors du graphique vers la gauche ou vers la 
droite.  

Déplacer le point de courbe actif 
avec plus de précision  

Appuyez sur les touches fléchées ou maintenez-les enfoncées.  

Régler le contraste de la photo 
automatiquement  

Cliquez sur le bouton Contraste dans le pavé Automatique.  
Remarque : vous pouvez utiliser ce bouton lorsque vous êtes 
satisfait des couleurs de la photo, mais que vous souhaitez 
améliorer le contraste.  

Régler l’équilibre des couleurs de 
la photo automatiquement  

Cliquez sur le bouton Couleur dans le pavé Automatique.  
Remarque : vous pouvez utiliser ce bouton pour trouver 
automatiquement un point noir et un point blanc dans la photo.  

Régler le contraste et les couleurs 
automatiquement  

Cliquez sur le bouton Niveaux dans le pavé Automatique.  

Définir votre propre point noir, gris 
ou blanc  

Cliquez sur la pipette noire, grise ou blanche dans le pavé Couleurs 
pour activer la couleur de la pipette. Ensuite, déplacez le curseur 
dans le volet Avant, puis cliquez sur un point blanc, gris ou noir.  
Le volet Après (et la fenêtre de l’image si la case Prévisualiser 
l’image est cochée) est mis à jour.  
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Déterminer automatiquement le 
point noir, gris ou blanc approprié  

Maintenez la touche Alt enfoncée et placez le curseur dans le volet 
Avant (ou dans la fenêtre de l’image). Au fur et à mesure que vous 
déplacez le curseur sur des zones de haute lumière, de ton moyen et 
d’ombre, la pipette de couleur appropriée s’active. Cliquez pour 
définir ce point.  

Spécifier les limites d’écrêtage de 
l’histogramme pour les boutons 
Contraste automatique, Couleur 
et Niveaux  

Cliquez sur le bouton Options. Dans la boîte de dialogue Options 
automatiques des couleurs, définissez les valeurs de pourcentage 
pour les zones Limite inférieure et Limite supérieure ainsi que 
pour la zone Intensité.  
Remarque : pour les zones Limite inférieure et Limite supérieure, 
des valeurs élevées entraînent des paramètres automatiques plus 
puissants et des valeurs moins élevées entraînent des paramètres 
automatiques plus faibles. Des valeurs d’intensité plus faibles 
diminuent l’écrêtage.  

Rétablir les valeurs d’origine  Cliquez sur le bouton Réinitialiser situé en regard des pipettes de 
couleurs.  
Vous pouvez également cliquer sur le bouton Réinitialiser avec la 
valeur par défaut situé à côté du bouton Enregistrer le 
paramètre par défaut.  
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4. Réglage de l’exposition à l’aide de l’histogramme 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Luminosité et contraste Correction par histogramme. 
La boîte de dialogue Correction par histogramme s’affiche. 
Cliquez sur pour agrandir la fenêtre de l’histogramme ou sur pour la réduire. Pour rétablir la taille 
d’origine de l’histogramme, cliquez sur 1:1. 
Dans le pavé Édition, sélectionnez l’une des options suivantes : 
• Luminance : définit les valeurs de luminosité de l’image pour obtenir un contraste correct. 
• Couleurs : permet de choisir un canal chromatique à modifier. 
Choisissez une couleur dans la liste déroulante, si vous avez choisi l’option Couleurs. 
Dans la liste déroulante Paramètres par défaut, ²Par défaut. 
Les valeurs par défaut représentent l’image sans réglage. 
Réglez le curseur Faible. 
Dans la partie gauche de l’histogramme, recherchez un espace entre le bord gauche et le point de départ 
du graphique. La présence d’un espace indique que les pixels les plus sombres de l’image ne sont pas 
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complètement noirs. Faites glisser le curseur Faible (triangle noir) vers le point de départ du graphique. 
La zone Faible affiche la position faible (de 0 à 255). La zone située en bas affiche le pourcentage de 
pixels compris entre 0 et la valeur faible qui perdront leur contraste. En règle générale, maintenez la 
valeur Faible en dessous de 0,1 %. 
Réglez le curseur Élevé. 
Dans la partie droite du graphique, recherchez un espace entre le bord droit de la fenêtre et le point auquel 
le graphique tombe à zéro pixel. Si vous observez un espace, faites glisser le curseur Élevé (triangle 
blanc) vers ce point du graphique. Les pixels les plus clairs de l’image deviennent blancs. En règle 
générale, maintenez la valeur Élevé en dessous de 0,1 %. 
Réglez le curseur Gamma. 
Si l’image est trop sombre ou trop claire, réglez le gamma, qui est une mesure standard de la modification 
du contraste d’une image. Pour éclaircir l’image, augmentez le gamma en faisant glisser le curseur 
Gamma (le triangle gris) vers la droite. Pour assombrir l’image, réduisez le gamma en faisant glisser le 
curseur Gamma vers la gauche. 
Réglez le curseur Tons moyens. 
Si le graphique comporte des pics sur les côtés gauches et droit et des points faibles au centre, les tons 
moyens doivent être compressés. Les ombres et les hautes lumières doivent être développées afin de 
révéler les informations qu’elles contiennent. Les sujets qui se trouvent trop près de l’appareil photo sont 
éclairés par une lumière vive, tandis que l’arrière-plan est très sombre. Pour compresser les tons moyens, 
faites glisser le curseur Tons moyens vers le haut. 
Si le graphique affiche un pic au centre et contient un faible nombre de pixels sur les côtés gauche et 
droit, développez les tons moyens en faisant glisser le curseur Tons moyens vers le bas. 
Vous pouvez créer des effets artistiques à l’aide des fonctions Sortie Max et Sortie Min situées à gauche 
de l’histogramme. Le curseur Max est représenté par le rond blanc dans un carré gris et le curseur Min 
par le rond noir dans un carré gris. Pour assombrir les pixels les plus clairs de l’image, faites glisser le 
curseur Max vers le bas. Pour éclaircir les pixels les plus sombres de l’image, faites glisser le curseur 
Min vers le haut. Même si vous faites glisser les curseurs sur l’axe vertical, les valeurs Max et Min 
(comprises entre 0 et 255) affectent l’axe horizontal. Tous les pixels situés en dehors de ces valeurs sont 
convertis afin d’être compris dans cette plage. Vous pouvez sélectionner un autre composant chromatique 
de la liste déroulante Édition et effectuer des réglages similaires. 
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5. Réglage simultanément la luminosité, le contraste et le gamma 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Luminosité et contraste Niveaux. 
La boîte de dialogue Niveaux s’affiche. 
Dans le pavé Niveaux, sélectionnez le canal chromatique à régler dans la liste déroulante Canal : 
• RVB : permet de modifier les canaux du rouge, du vert et du bleu dans un même histogramme. 
• Rouge : permet de modifier le canal du rouge uniquement. 
• Vert : permet de modifier le canal du vert uniquement. 
• Bleu : permet de modifier le canal du bleu uniquement. 
Ajustez les losanges noir, gris ou blanc, ou définissez les valeurs dans les zones situées sous ces curseurs. 
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• Pour assombrir les pixels les plus foncés de la photo, faites glisser le losange noir vers la droite (ou 
définissez une valeur dans le champ numérique). 

 
• Pour éclaircir les pixels les plus clairs de la photo, faites glisser le losange blanc vers la gauche (ou 

définissez une valeur dans le champ numérique). 

 
• Pour ajuster les tons moyens de la photo, faites glisser le losange gris (du milieu) vers la droite ou vers 

la gauche (ou définissez une valeur dans le champ numérique). 
Pour voir quels pixels sont modifiés lorsque vous faites glisser le losange noir ou blanc, maintenez la 
touche Ctrl enfoncée pendant l’opération. Le volet Après affiche les couleurs modifiées.

Autres applications  

Régler le contraste de la photo 
automatiquement  

Cliquez sur le bouton Contraste dans le pavé Automatique.  
Remarque : vous pouvez utiliser ce bouton lorsque vous êtes 
satisfait des couleurs de la photo, mais que vous souhaitez 
améliorer le contraste.  

Régler l’équilibre des couleurs de 
la photo automatiquement  

Cliquez sur le bouton Couleur dans le pavé Automatique.  
Remarque : vous pouvez utiliser ce bouton pour trouver 
automatiquement un point noir et un point blanc dans la photo.  

Régler le contraste et les couleurs 
automatiquement  

Cliquez sur le bouton Niveaux dans le pavé Automatique.  

Définir votre propre point noir, gris 
ou blanc  

Cliquez sur la pipette noire, grise ou blanche dans le pavé Couleurs 
pour activer cette couleur de pipette. Ensuite, déplacez le curseur 
dans le volet Avant (ou dans la fenêtre de l’image), puis cliquez sur 
un point blanc, gris ou noir.  
Le volet Après (et la fenêtre de l’image si la case Prévisualiser 
l’image est cochée) est mis à jour.  

Déterminer automatiquement le 
point noir, gris ou blanc approprié  

Maintenez la touche Alt enfoncée et placez le curseur dans le volet 
Avant (ou dans la fenêtre de l’image). Au fur et à mesure que vous 
déplacez le curseur sur des zones de haute lumière, de ton moyen et 
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d’ombre, la pipette de couleur appropriée s’active. Cliquez pour 
définir ce point.  

Spécifier les limites d’écrêtage de 
l’histogramme pour les boutons 
Contraste automatique, Couleur 
et Niveaux  

Cliquez sur le bouton Options. Dans la boîte de dialogue Options 
automatiques des couleurs, définissez les valeurs de pourcentage 
pour les zones Limite inférieure et Limite supérieure, ainsi que 
pour la zone Intensité.  
Remarque : pour les zones Limite inférieure et Limite supérieure, 
des valeurs élevées entraînent des paramètres automatiques plus 
puissants et des valeurs moins élevées entraînent des paramètres 
automatiques plus faibles. Des valeurs d’intensité plus faibles 
diminuent l’écrêtage.  

Rétablir les valeurs d’origine  Cliquez sur le bouton Réinitialiser situé en regard des pipettes de 
couleurs.  
Vous pouvez également cliquer sur le bouton Réinitialiser avec la 
valeur par défaut situé à côté du bouton Enregistrer le 
paramètre par défaut.  

Vous pouvez utiliser la fonction Niveaux pour déployer l’histogramme pour une photo prise avec une 
exposition incorrecte. Cette fonction peut vous être utile avant la commande Courbes. 
Les modifications apportées dans la boîte de dialogue Options automatiques des couleurs sont appliquées 
lorsque vous utilisez les boutons Contraste, Courbes et Niveaux dans le pavé Automatique de la boîte 
de dialogue Courbes. 
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6. Réglage simultané des différents paramètres 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Traitement optimal des photos. 
La boîte de dialogue Traitement optimal des photos s’affiche. Dans la partie supérieure de la boîte de 
dialogue, le volet Avant affiche la photo d’origine. Le volet Après montre la photo telle qu’elle 
apparaîtrait après l’application des réglages de base proposés. 
Réglages possibles : 

Action à réaliser Procédure 

Éclaircir ou assombrir la 
photo  

Dans le pavé Luminosité, entrez ou définissez des valeurs dans les zones 
Globale, Ombres et Hautes lumières ou déplacez les curseurs 
correspondants.  
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Remarque : des paramètres positifs éclaircissent la photo, tandis que des 
paramètres négatifs l’assombrissent.  

Augmenter ou réduire la 
saturation  

Entrez ou définissez une valeur pour l’option Saturation ou déplacez le 
curseur.  
Remarque : des valeurs positives donnent des couleurs plus saturées, des 
valeurs négatives des couleurs plus pâles.  

Augmenter la netteté des 
bords de la photo  

Entrez ou définissez une valeur pour l’option Flou ou déplacez le curseur.  
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a. Réglages avancés 

 
Dans la boîte de dialogue Traitement optimal des photos, cochez la case Options avancées. 
Des commandes supplémentaires s’affichent dans la boîte de dialogue. 
Réglages possibles : 

Action à réaliser Procédure 

Utiliser des points d’échantillonnage 
pour l’équilibrage des couleurs  

Cochez la case Équilibre des couleurs. Les zones neutres de la 
photo (noires, grises et blanches) sont identifiées dans le volet 
Avant.  
Remarque : certaines photos n’ont aucune zone noire, grise ou 
blanche, par conséquent, aucun point d’échantillonnage n’est 
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identifié.  

Ignorer les points d’échantillonnage 
de la photo  

Désactivez la case Équilibre des couleurs. Cochez à nouveau la 
case pour rétablir les points d’échantillonnage.  

Ajouter des points d’échantillonnage  Cliquez sur les zones du volet Avant qui devraient être noires, 
grises ou blanches. Le volet Après est mis à jour.  

Supprimer un point d’échantillonnage  Cliquez sur le point d’échantillonnage dans le volet Avant. Les 
volets Avant et Après sont mis à jour.  

Assombrir les pixels les plus sombres 
de la photo  

Faites glisser le curseur Noir vers la droite ou spécifiez une 
valeur dans la zone située en regard du curseur.  

Éclaircir les pixels les plus clairs de la 
photo  

Faites glisser le curseur Blanc vers la droite ou spécifiez une 
valeur dans la zone située en regard du curseur.  

Pour éviter les erreurs d’équilibre des couleurs lorsque vous ajoutez des points d’échantillonnage, ne 
cliquez pas sur une couleur autre que la couleur noire, blanche ou grise (par exemple, ne cliquez pas sur 
une zone bleue). Cliquez uniquement sur les points dont vous savez qu’ils sont noirs, blancs ou gris. 
L’histogramme sert à l’affichage uniquement ; vous ne pouvez faire glisser ou ajuster aucun de ses 
éléments. La partie grise représente la photo d’origine (Avant) et la partie de recouvrement rouge reflète 
les réglages. Le triangle noir se déplace en même temps que le curseur Noir et le triangle blanc se déplace 
en même temps que le curseur Blanc. Pour plus d’informations sur l’histogramme, reportez-vous à la 
section « Réglage de la luminosité et du contraste. » 

7. Réglage de l’équilibre des couleurs 

 
Cette fonction se trouve ici : Réglage Équilibre des couleurs. 
La boîte de dialogue Équilibre des couleurs s’affiche. 
Sélectionnez la case Équilibrage des blancs optimisé. 
Cette fonctionnalité permet à Corel Paint Shop Pro Photo d’évaluer et de procéder automatiquement à des 
corrections mineures sur l’image. 
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Faites glisser le curseur de la température vers la gauche pour ajouter des couleurs froides (plus de bleu) 
ou vers la droite pour ajouter des couleurs chaudes (plus d’orange). 

a. Réglages avancés 

 
Si vous connaissez la température de couleur que devrait avoir la photo, vous pouvez régler précisément 
les valeurs de l’équilibre de tonalités en activant la case à cocher Options avancées et en entrant ou en 
définissant les valeurs de température dans les zones Température et Teinte du pavé Équilibrage des 
blancs. Vous pouvez peaufiner les couleurs en réglant les valeurs dans les zones Température et Teinte 
du pavé Optimiser l’équilibre des couleurs. 
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8. Fonctionnalités communes 

 
Il est possible de comparer l’image comme elle était avant le traitement et comme elle sera après. 
Par défaut, l’image entière est affichée, mais il est possible de n’afficher qu’une partie de l’image. 
Il est possible de prévisualiser le résultat en utilisant l’image elle-même en cliquant sur Prévisualiser 
l’image. 
Vous pouvez rétablir les valeurs initiales de tous les réglages en cliquant sur Suggérer les paramètres ou 
annuler les paramètres en cliquant sur le bouton Réinitialiser avec la valeur par défaut . 

VI. Bibliographie 
L’aide en ligne de Paint Shop Pro 
La pratique du reflex numérique de René Bouillot (Edition VM). 
http://www.profil-couleur.com 
http://www.ipt.univ-paris8.fr/chan/colori.html 
http://www.cie.co.at/index_ie.html 
http://color-models.blogspot.com 
http://www.tsi.enst.fr/tsi/enseignement/ressources/mti/correl_couleur 
http://prn1.univ-lemans.fr/prn1/siteheberge/optique/M7G5_JMBreteau/co/M7G5.html 
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